Tydenni vzdélavaci nabidka

Trida: 3. - Kot'atka Jmeéno: Uhlikova Zuzana
Végnerova Kateiina
Bemova Andrea

Mésic: Duben2020

Tyden: 13.4. - 17.4. 2020

Téma: Mladata svéta

Podtéma: Za zvitatky po planeté Zemi (exoticka zvitata, ZOO)
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7.ameér _ : poznavat doméci a hospodatska zvifata, jejich uZitek pro lidi a domacnost. Poznavat
a pozorovat vSe Zivé okolo nas, umét pojmenovat mlad’ata a rodice zvirat. Poznavat zvuky a
rec zvirat.

EVVO: Sezndmeni se s neznamym prostfedim — svétadily a Zivot na nich.

Vzdélavaci nabidka: procvi¢ovani znalosti zékladnich vlastnosti a uzitki domacich a
hospodatskych zvitat, vést déti k vytvarnému vyjadieni zviieci figury (papir, modelovaci hmota,

wveer

louce, na poli, v lese, na farm¢, v ZOO. Spoleénym povidanim rozliSovat jednotlivé druhy zvifat,
rozliSovat zvuky zvitat pomoci IT, TV, PC, na CD a pozorovanim v okoli. Ttidéni obrazki zvitat
dle ur¢itych znakd, skupinové a individualni vypravéni o vlastnich proZitcich z navstévy lesa,
louky, ZOO, statku, dvorku a parku. Vytvafeni kolaze z pfirodnin, poznavani nékterych ptakd,
vyhledavani obrazkl v encyklopediich, v détskych knihéach a ¢asopisech. Seznamovani déti s
druhy zvirat Zijicich v Africe (cizokrajna zvirata Svéta a ZOO). Provérit zda déti znaji nebo
doma mayji nékteré druhy exotickych zvirat napr. papousky, rybic¢ky atd... Seznamovat a
upozornovat déti o bezpeéné manipulaci se zvifetem — zranéni cizim zvifetem (kousnuti) nebo
nase zranéni zvitatka nevhodnou manipulaci. Seznamovat déti s pojmem Zivotni prostfedi a jeho
ochranou, seznamovat déti s problémem ohroZenych zvifat, pozorovanim zvirat v jejich pfirozeném
prostfedi (navstéva farmy, zoo, lupou v trave, sledovanim v lese atd....). Seznamovéni déti s tradici
Velikonoc a ¢arodéjnic (13.4. a 30.4)

Dité a jeho télo:
- u malych déti stale procvicovat jednoduché
sebeobsluzné ¢innosti v oblasti osobni hygieny, stolovani a oblékani.

- p ohybové ¢innosti : opakovat pfedvedeny cvik
dospélou osobou — napodobovat pohyb zvitat ze
Z00: chlizi ¢apa (kolena vysoko a dlouhé
kroky), skoky a poskoky opicky, dupani a tézké
kroky slona, klek na ¢tyfi koncetiny (chtize
kockovité Selmy lva, tygra....), tklon a sahnuti
na podlahu dlanémi, prsty rukou (pStros si
schovéva hlavu do pisku)

- spontdnn¢ vypravét své zazitky z navstévy
Z00,Lesoparku. Pokud déti nemé&ly moZznost




byt v ZOO, popisovat zvitatka ve vami
dostupnych knihach, obrazcich......

zpivat pisné€ spolecné (s rodici), zpév
doprovazetpohybem. Seznamit se s novymi
pisnémi Travicka zelend, Jaro, jaro, Na jaie, ¢ap
jede v kocare, Sel zahradnik, Prii, prii, Ko¢ka
leze dirou, Skakal pes, KdyZ jsem ja slouZil to
prvni léto atd.....

pracovni ¢innosti: modelovat dle vlastni
fantazie nebo vzoru maminky hnétenim a
mackanim, pokusit se vytvorit zvifata, zvifeci
figury. Pomoci malé a vétsi kulicky vytvorit
slona, na hlavu pfipevnit hada jako chobot a dvé
malé placicky jako usi atd... Pro nejmensi déti
pouze kulic¢ky, valecky, hady a placky.

grafomotorické cvi€eni na vétsi ploSe papiru a
na pracovnich listech — dbat na spravny tchop a
sklon kresebného materialu, na spravné sezeni u
stolu, vést stopu po vyznacené linii obrazku,

grafické ¢innosti: samostatné kreslit nejlépe
pomoci silnych trojhrannych pastelek — graficky
zachytit dle svych dovednosti a fantazie zvifeci
figury......kreslit figuru podle vzoru (jednoducha
kresba pomoci kruhti a kolecek)

Dité a jeho psychika:

spole¢né povidani s plySovym zvifatkem
(zvitatka obCas ménit): slovné popisovat a
pojmenovat obrazky exotickych zvifat v knize,
V televizi atd...( jakou maji barvu, ¢im se zivi,
kde asi ziji). Vyuzit pohadku Madagaskar.
Vyslovovat a znat své jméno, vek a bydliste,
pojmenovat véci kolem sebe. Opakovat
naucené basn¢ a ucit se novou basen Krava,

Hody hody

Vykreslovat pracovni listy zvitatek ze ZOO,
dbat na peclivost, nepfesahovat linie obrazku a
spravné drzet pastelku, vhodné volit barvy (Sedy
slon, zeleny krokodyl, barevny papousek atd...)

Kolektivni logopedicka intervence: DC —
dlouhy nédech a zadrZet chvilku dech, prudky
vydech — foukdme do peticka papouski, nadech
nosem — citime vlini bananti u klece opicek. AC
—napodobovat zvuky hospodaiskych, ale také




exotickych zvitatek: bééé, buuu, haf, mnau,
chro,chro, ithaha, ka¢ kac, gagaga, fev lva, zvuk
kopyt zebry atd..., zivame jako zvitatka, ktera se
na jate probouzi. GM — hladit spodni i vrchni
zuby Spickou jazyka ( krokodyl si pocita zuby)
Dité a ten druhy:

- |konstruktivni a manipula¢ni ¢innosti, volné
hrydéti, tvofit jednoduché celky z kostek a
stavebnic — tvofit farmu a ohrady pro
zviratka

z kostek a stavebnic, namétové hry Na farmu,
Na ZOO

- pozorny poslech libovolné ¢tené pohadky,
relaxace pii poslechu, udrzeni pozornosti a
rozvoj soustfedéni, listovat v knize, vypravét déj
pohadky dle vlastnich slov a obrazkd. -
procviCovat prostorovou a pravolevou orientaci:
umist'ovat plySovou hracku dle pokynu
maminky (jiného ¢lena rodiny) na, pod, vedle,
za, pred, vpravo, na levou stranu atd.....

Dité a spolecnost:

- tvofivé vyuzivat barevny papir k vyrobé
koldze PAPOUSKA. Nakreslit nebo obkreslit
libovoln¢ velké kruhy na rizné barevny
papir. Nacvik sttihani a drzeni nizek - kruhy
vystiihnout, nékteré rozpilit na dvé poloviny
a dle vzoru uvedeného v pfiloze lepit
papouska.

Dité a svét:

- volné si hrat a radovat se z pohybu venku
(detska hiiste, park, zahrady )

- vyhledavat ve svém okoli (okraj mésta)
domaci a hospodarska zvitata

- v§imat si venku nepotfadku kolem nas a
urcovat kam patii nejriznéjsi odpad (do jaké
popelnice ukladame....).

Grafomotorické cviceni: Basné: opakovat: Brezen
nova basein: Kravicka, Hody hody
Zajickova koleda










Priloha k vvtvarné praci s détmi doma — papousek z kruhu




Skola kresleni

@ OMALOVANKY / JAK 5T 211E V AFRICE

Jak se kresli slon?

Zdroj: hitp://cdn102 lofferphoto.com/img/item/192/731/142/how-to-draw-animals-83dde JPG



Grafomotorické cviceni
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Pohybové hry pro cv

93. Uték z klece

STRUCNY UCEL HRY
Hréci se pevné chytnou za ruce a vytvofi kruh. Viylosovany hra¢ je uprostied a snazi se
z kruhu dostat ven,

CHARAKTERISTIKA HRY
Tuto hru pro mladsi i starsi déti lze hrat na louce, hiisti | v télocviéné. Minimalni pocet
hracd je deset. Hra slouzi k tréninku mritnosti, rychlosti a ostraZitosti.

PRAVIDLA HRY

Vylosovany hraé predstavuje $elmu lapenou v kleci. Ostatni se postavi do kruhu ce-
lem k nému a co nejpevnéji se uchopi za ruce, KdyZ jsou viichni pfipraveni, Selma
se pokousi dostat z klece ven — mlze se pokusit prorazit fetéz rukou nebo pod nim
podlézt. Keuh hraca se vzdy semkne v misté, kde se Selma chysta zattocit. Pokud se
Lelmé nepodail dostat ven z kruhu do jedné minuty, prohrava. Pokud selma utece,
astatnl 5o )i snindi dohnat. Kdo z hract z kruhu se ji dotkne jako prvni, prebira v dalsim
kale oyl ulohu




@

12. Certova pismenka

STRUCNY UCEL HRY

Skupinka hracd si zvoli ze svéhg stfedu.Zerta” Cert oznami, jaké pismeno se nesmi po-
uzivat, a pak postupné klade ¥Sem hraciim otdzky. V jeiich edpovédich se nesmi vyskyt-
nout éertovo pismenko!

Tato hra je pro omezenou (do 10) skupinku hraéd, predeviim mendich déti. Hrat se mize
v Klubovné, ve ylaku | u taborového ohn& Stejné jako v prededlé hie, | zde je hlavnim
atributem pozornost a dbalost”.

PRAVIDLA HRY

Hrs¢l se usadi v kruhu nebo v fadach proti sobé. Ze svéha stfedu vyberou certa® Cert
2voli libovolné pismeno (napiikiad M) a oznami:, Certi neradihpismeno M, Béda tomu,

kdo jej vysiovit”

Pak postupné klade viem hratim rizné otazky. Viichni si museji davat pozor, aby ve

svych odpovédich nepouzili zakézané pismeno. Kdo zapomene a pismena vyslovi, ma

trestny bod. Za kazdy trestny bod ma cert piipraveny néjaky trest. KdyZ viichni odp ovi

na éertovu otazkuy, je z téch, ktefi nenasbirali zadny trestny bod, vybran novy ¢ert.

13. Zvireci pantomima

STRUCNY UCEL HRY
Jeden z hra2( beze slov napodobuje néjaké zvite. Ostatnl hadaji, o Jaké zvife se jedna,

CHARAKTERISTIKA HRY

Tuto hru pro minimalné &tyfélennou skupinku lidi Ize hrat venku | v mistnostl. Hra najde
zalibeni zejména u mladsich déti. Hra skyta piedeviim zabavu,

PRAVIDLA HRY

Vybrany hra¢ sl zvoli néjaké zvife, které bude imitovat. Ma zhruba minutu na to, aby ostatnl
pochopili, o jakého Zivodicha se jedna. Je dobré si ficl, e prvnich tficet viefin nesmi vyda-
vat zadny zvuk, Pokud nikdo nepochopi, o jaké zvite se jednd, mize ke své pantomime pfi-
dat i imitaci charakteristickych zvuki zvifete. Po uhadnuti zvirete nebo skonéeni casového
limitu piichazi na fradu dalil hrac. Tuto hru lze hrat na body dvojim zptsobem. V prvnim
piipadé je bodoveé hodnocen imitujici hréd. Kdyz spoluhradi uhadnout, |aké zvife napodo-
buje, mé bod. (Eventuélné 2 body ziskava tehdy, kdyz je zvite uhodnuto v prvni poloviné
Easového limitu, a jeden bod, kdyZ k pantomimé pfida i zvuky) V jine varianté Je bodove
hodnocen ten, kdo dané zvife uhadne. MoZna je | varianta bodavého ocenéni obou,
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VARIANTA

Naroénéjsi verzi této hry je Utok pouze na stinovou hlavu dalsich hraéd. Hru jetéZ mozné
hrét tak, Ze soupefi dvé druistva ¢i dvé dvojice.

79. Opi¢i vilka
STRUCNY UCEL HRY

Jedna se urcity typ honicky, kdy cilem kazdého hrace je vzit drubym hracam dany pred-
mét a tim je vyfadit ze hry.

CHARAKTERISTIKA HRY |

Tato hra je Eo% pfiblizné stejného véku, nebo pro dvé drusstva. Hrat se
da prakticky kdekoliv. Hraéi se cviél v mrétnosti, rychlosti, obratnosti, popfipadé v taktice
a spolupraci.

PRAVIDLA HRY

Kazdy, kdo chee hrét, si musi obstarat, opi¢i ocas® Mize to byt $atek, v piipadé improviza-
ce |ze pouzit i dostate¢né dlouhy stonek néjaké rostliny, napfiklad febficku. Satek se zastré
dozadu do kalhot tak, aby alespon tficet centimetrl volné viselo ven. Podstatou hry je
chranit si svoji ohanku a snazit se ji vzit druhym. Kdo prijde o sviij opici ocas, je vyfazen ze
hry. Hraci se snaZi (itékem a obratnym manévrovanim jak ochrénit svij opiéi ocas, tak pro-
nasledovanim a rychlymi chvaty uzmout ocas druhym. Tuto hru Je mozno hrat tak, Ze jsou
viichni proti véem (v tom pfipadé je vitézem ten, kdo nepfisel o svoji ohanku), | tak, ze vza-
jemné soupeii dvé druzstva. V tomto pipadé hraci jednoho druzstva spolupracuji a snazi
se obklicit a vyfadit ze hry hrace druhého druzstva. Pii hie Je zakazano si lehat a sedat.

V phipadé hry pra jednotlivee lze hrit | takto: kazdy, kdo prijde o opi¢i ocas, piestava do-
Casnd hrdt o dajde sl 2a yedaucim (piipadné na uecité misto), kde ziska novy ocas a mize
so apdtzapojit do hry. Miaje so na urcity casovy limit, Kdo bithem této doby ziska nejvice
opicich acash, jo vi







